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RESUMEN

El objetivo principal de este Trabalin de Grado es disefiar una secuenciandef@anzaprendizaje de
las ciencias experimentales, dividida en cuatro fases, la cual se ha pugsiotiea y se ha evaluado
Esta se ha llevado a cabo en un aula de cinco afios del seigladie la Educacion Infantijonde se
ha pretendido trabaj&a relacion que existe entre un objeto y el tipo de fuerza aplisadamportamiento
y su utilizacid en la vida cotidiand ratando de este modo iniciarlos en el método cientiinccuanto

a la metodologia quse ha empleadba sidoel juego,quetiene en cuenta el desarrollo integral del
alumradag donde se han planificado actividades que les lleeesoto a entretenerse sino a ir mas allg
experimentando de manera directa y vivenciada en la adquisicidon de los nuevos aprendizajes. Por {ltin
se ha ralizado una evaluacién inicial, continda y final usando diferentes instrumentos de evaluatior
(entrevidas, murales y rubricasjlonde los resultados han resultado ser satisfactorios, por lo que|se
demuestran que es posible evolucionar desde modelostesttes cientificos sencillos hacia mas
complejos.

Palabras clave Juego educativo, Educacion Infantionocimiento del entorno, ciencias experimentales
y secuencia de ensefiarg@aendizaje.

ABSTRACT

The main objective of this Final Degree Projedbigesign a teachinigarning sequence of experimental
sciences, divided into four phases, which has been put into practice and evaluated. This has been garr
out in a classroom of five year olds in thecond cycle o€hildhoodEducationwhere the ainthas been
to work on the relationship between an object and the type of force applied, its behavior and its use |
daily life. Trying in this way to initiate them in the scientific method. As for the metbgg used has
been the game, which takes into agtothe integral development of students, where activities have begn
planned to take them not only to entertain but to go beyond experimenting in a direct and experignce
way in the acquisition of new leaing. Finally, an initial, continuous and final éwation has been carried
out using different evaluation instrumenistérviews, murals and rubricskhere the results have been
satisfactory, showing that it is possible to evolve from simple to morelearscientific structural
models.

Keywords: Eduational game, Childhood Education, knowledge of thgirenment, experimental
scienes and teachintparning sequence.
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1 MARCO TEORICO
Algunos docentes piensan que trabajaiema ddas ciencias en educacion infantil es complejo

(Canto, de Pro y Solbe2016), ya que esna pérdid de tiempaniciar el aprendizaje cientificalesde
unatemprana edaddtros maestropiensamque los nifioson capaces de realizar practicas cientificas
aprender ciencias (Spekibevy, Kesner Baruch y Mevarech, 201Bgrosi se tiene en cuenta esta Ultima
opinidn sepodra concebir al niflbomo unsercompetenteactivoy con potencialidade#\demas tal y

como sefiala Montessori (citado en Morales, 2015):

(é) |l a educaci-n entre | os ¢omredelaetapa |]o
anterior, pero se basa en dicha e} a
decididamente la personalidad, y conforme lodeterminado la naturaleza,
durante este periodo el ni Yo adqui gr ¢
(p-299

Porotro ladq parte del alumnado llega a la escuela con conocimientos presgpscto atema
del Universo. Por ello, es necesaniindarlesactividades ge esténadaptaday traten de despertau
interés y asi su foco de ateriti en relacion comrste tema no se perdgrara siempresino que los
conocimientodos asimilarade maneraorganizada y sistematic¥. para tratar de captar este interés ng
hay porque ofrecerle datos aislade®o que esiecesariomostrarle nociones de naturaleza, siempré

adaptadas a sus capacidades cognitivas. (Montessori citado en Morales, 2015).

J

Tambiénlos docentes piensan qeétema del Universao se puede abordar por ser un tema poc
cercano al nifioy porque no podran desarrollar un aprendizaje directo. Poraeéta muchas docentes
al tener escasa&videncias deste campo, basau metodologia elibros de texto, peraun asi tal y como
dice Lanciano citado en Varela, Pérez, Ulla y Arias (2012) el uso de los libros de texto no garantiza ul
buen aprendizaje poesactividades que no tienen cierta conexién con la observaciordadPaespuesta
a esk problemaeva a dard oportunidad al aula de 5 afids,observar y experimentag thanera directa
con una canicaimulando que es un cohete propulsaddacualse va aplicatres fuerzas: humana, aire
y agua.

Asimismo, como el nifio desde quecaah&ta que va madurando estén contacto con la
naturaleza. Esto lo ha llevado a &wdo de la etapa de su infanai@bservar el mundo que le rodea y al
hacerse infiniddes de preguntasomo por ejemplo, que hay después del cielo o como ir a la Luna. Son
cuestiones que surgen y que ellos mismos se dati@ods ajustandolas a su mundoe dista mucho de
la realidad. Pors®m mismo en este trabajon de grado, se vaadtambién respuestasestas preguntas.

Estas respuestas que se dan los nifios a sianson los denominados modelos explicativos. Parg
gue estas respuestas se conviertan en modelos explicativos verdaderamente cientificos se va utilizar

metodologiaactiva: el juego. Pudsien y comodice Hirsh-Pasek y Golinkoff (citado en Fernandez y
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Garcia, 2008), la forma mas adecuada de desarrollar aprendizajes cientificquiemelas etapapara
posteriormentevitar conductas dérustracion o miedo al frasa, es introducir planteamientos ludgo
Es mas se puede comprobar como a través de un estudio realizado por Arcos y Vigil (citado en Melo

Hernandez, 2014) donde se hacian talleres de demostraciones y experimentos en el museo de Costa F

los visitanes estaban mas atentos y dispuestosla@borar en las actividades ludicas, alejadas de |

propuesta curricular. A partir detasexperienciagl museo se ha visitado mas y estas actividades hfn
tenido méas sentido en relacion ¢os contenidos educativdSin cambiadejuego niactividadesepuede
confirmar que los visitantes aprendian divirtiéendose. Por ello, tal y como justifica Frobel (citado|en

Sanchidrian et al., 2010) el juego se presentaolocomo un pasatiempo sino como algo mas alla d

A1”4

la dmple diversién. De esta manetas niios favoreceran el aprendizaje global (cognitivo, social |,
afectivo y motor) donde buscaran dar respuestas a los problemas que se plantean, para comprender
entorno que les concierne, a la misma vez que se semiitirados a lo largo de todo el progePor lo
tanto, aqui se refleja mi objeto de estudio de este trabajo de fin de grado (TFG), que es disefiar u
secuencia de ensefarg@arendizaje de las ciencias expgntales de cohetes propulsadamapleando
comometodologia el juego.

Para ensefar estecuenciade ensefianzaprendizaje @ cienciasexperimentalesdesde una
perspectiva investajiva,se va a seguir la estructura del ciclo de aprendizaje de evaluacion, regulacipn y
autorregulacion de Jorba y Sanrhaitado en Gallego, Quinceno y Pulgaf2014):

-Fase de exploracion o de explicitacion inicial: sitGalamnoen elobjeto de estudio y busca
captar su atencion; a la vez que perrdigectar susonocimientos previos. En esta fase se desarrollan
actividades queayuden aos estudiantes formular preguntas previas hipétesis desde situaciones,
vivencias e intereses cercanos.

-Fase de introduccion de los nuevos conocimiemtstrada emmbservar, comparar o relacionar
cadasituacion queel estudianteha captado previamentde manera quse animea interactuar con el
material de estudio, con siggialesy con el docente, buscando elaborar conceptos mas significativos.

- Fase de estructuracion y sintesis de los nuevos conocimigatasdeayuwlar alestudiante a
construir stconocimiento como consecuencild interaccion con el maestréog comparieros

-Fase de aplicacion: permiten al estudiante aplicar los conocimientos adquiridos en o@tra:
situaciones similarege la vida cotidiangJorba y Samarti citado en Gallego,uinceno y Pulgarin, 2014,
p. 926927)

Dentro de la fase de introction de nuevos conocimientagbe mencipar que se encuentran

presentes:

filas actividades de investigaci- -n donhkhe Ijlos
similar a la que utitan los cientificos en la resolucion de problemas. Los pasos de upa
investigacion en Educacion infantil son:
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1. Planteamiento de un problema.

2. Propuesta de soluciones

3. Disefio de un experimento.

4. Realizacion del experimenyaecogida de resultados.

5. Concl usi ones|(Bdios, 2047, p.&)vest i gaci - no

De esta maneraneste proyectse va hacer un experimentsando la metodologéel juegopara
trabajar el movimiento de una cani@aaginando que es un cohete propulsdlara que este objeto
redice una trayectoria vamos a apoyarnos en la primera ley de Newton o la denominada ley de Ingrci
donde explica que para que un cuerpo salga de su estado de reposo, es necesario que una fuerza :
sobre él. (Vila 'y Sierra, 2008Asi puesse van aplica tres fuerzasta canica se movera si soplamos, la
canica se movera si usamos el cuerpe canica se movera si inyectamos adgtgta secuencia va tener
una estrecha conexion con la secuencia de Mazas, Gil, Martinez, Hervas (2018)/a cual partele
dos experimentos para explicar el comportamiento del agua y del aire.

En resumenes importante estudiar el tema del Universo en Educacion infantil aprendiendo desde
una perspectiva activa, ya que a través de este aprerdizalamnos podran mani@u| experimentar y
ensayar con materiales égtudio, obteniendaueva informacion de su entorno y estableciendo relaciongs
con los mismos.

En cuanto a su presencia curricular se encuentra en todas las areas del Decreto, 28412068
agosto, por el quse establece el curriculo del Segundo Ciclo de la Educacion Infantil en la Comunigdad
Auténoma de la Region de Murcia. Paaxiendo mayor hincapié en RREA 2. CONOCIMIENTO DEL
E N T OR Noorwretamenten elBLOQUE 1. Medio fisio: elementos, relaciongsmedida

Por esolos objetivos que se pretenden conseguir a través de la puesta en practica y reflexignac

sobre la secuencia de ensefaageendizaje de titulblos movemos por el espasion:

1. Conocer que para que un objetoedig estar en situacion de repose,debe aplicar una fuerza.
En este caso para que una canicengeva,simulando que es un cohete propulsatienen que
actuar tres fuerzas: humana, aire y agua.

Descubrirque personajdsistoricoshan conseguidweiajar al Universo y llegar a la luna.
3. Concienciarsele queel problema de la contaminacion esté presentel Universo, y esto puede

provocar la destruccién de nuestro planeta sino ponemos una solucion al respecto.
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2 DESARROLLO
2.1CONTEXTO Y PARTICIPANTES

La sewencia de ensefianaprendizaj@Nos movemos por el espasi®e va a poner en practica en
un colegio de titularidad publicsituado en los limites del barrio de la Flota con el de Santiago y Zaraiche.
Esta va a estar dirigida para alumnos del segeitdo de la educacion infantil, especialmente para umf
aula de 5 afios. El barrio donde esta ubicado cuenta conmunigreero déhabitantes/ se estima que
seguird aumentando a lo largo de los proximos afos, ya que se trata de un barrio de expansi@n. Dgbic
esto, todos logjue seincorporan a la institucion eduoca son de nacionalidad espafacénque
tltimamente hahabido alumos de nacionalidad extranjera y ucraniana.

El nivel socioecondmico de las familias es de clase media, dado que sus profesténes
destinadas al sector de servicios, y su formacioén académica es de grado medio y superior.

En cuanto a la estructur&ldentro, esta dividido en tres pabellondd primer pabellores de
Educacdn Infantil, por eso, dispone de wseo compdido deriro de la misma aula e encuentra en
planta baja para facilitar el acceso a los mas pequefios a urgpatestéadaptado a suedades. El
segundo y el tercer pabelldonde Educacion Primarjg tiene un @tio especifico para este nivkinde
los alumms pueden jugar a diferentes juegos, ademas de un gimnasio polided@irtiembargplo que
tienen en comuatodas las aulassqueestan equipadas de un proyector audiovisual, un ordenador y Una

pizarra digital, introduciendo de esta manera desde lak&daas tempranas las TIC (tecnologias de |

)

informacion y la comunicacion).
El aula donde se va a desarrollar la secuencasiefianzaprendizaje tiene esta estructwaégse
Figura 1)

llustracionl. Plano del aula.
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Para empezar el aula se compone de tres accesos: una puerta de entraper; dayaie los
alumnos accedaodas las mafianasnaacomenzar con la jornadi@o, y salen cuando finaliza esta. Una
puerta del bafio que se comunica con el agla diios B. Yunapuerta del recreque da hpatio,y en la
cual se dirigen pardescansar jugar con los demas compafieros. El patio es un espacio abierto dondg se
va llevar a la practica algunas actividades que va a permitir trasladar a los alumrmsa@nistxto

diferente, del que ya estan acostumbrados.

También el aula esta dividida en varias zonas, rincones, mobiliario y recAusmgie se va
prestar especial atencién a aquellos que se van a utilizaelpdesarrollo dda secuencia de
ense@nzal aprendizaje.

Entre las distintas zonas que se pusEntrar, esté la mas conocida como Asamblea. Este lugar
esta destinado para realizar las rutinas diarias: pasar lista, confimneziode alumnos que han
venido a clase, cantar la cadn de losdias de la semanalyos meses del afol,
llevan a cabo todo tipo de actividades orategntos yaudiciones, y sobre todo se usa para la
presentacion y organizacién del trabajo que se va hacer.

Asimismoel aula se estructuen diferentesincones:el rincon de los disfraces, el rincén de las
construcciones, el rincon del lenguaje, el rincon de la plasticacon de la I6gicanatematica, el rincon
de la casita ¢l rincOnEl Universo En esteincontodos los materialdabricadosy quese utilizanen las
actividades déa secuenciae ensefianzaprendizajese destinan alli. La ventags que como se tratan
de contenidos desconocidos para los alumnos les va a despertar curiosidad, ganas de manipul@rlo:
descubrir sus caracteristicd @ lo tanto, cada vez que les toqugar ereste rincorse dirigiran al mismo
y favoreceran la observacion ydaperimentacionEstos recursos permaneceran a lo largo de todo gl
tiempo hasta que finalice el proyecto del ceBfrespacio que fudabasepor el cual se disefié ese rincon.

En cuanto al mobiliario, las mesas de trabajatdigan para que los alumnos almuerchaplen
con otros nifios y sobre todmara que hagan las tareas. En muchas ocasiones, se llama a los equipps c
mesa (jaguar, tanes ranas y monditi) para realizar las aefidades que suelen ser tanto individuales
en pequefos equipos Yy en gran grupo.

De acuerdo con los recursos matkas que dispone el aula, existena gran variedad de materiales
gue se pdieron reutilizay aplovecharpero siempre y cuandberasu consentimiento la maestigora
Pa ello, se pudo planificar actividades atractivas para el grupo al que iba destinado. Para la activigad
se utilizo la luna, la tierra y el cohete espacial, que eran materi@desgalumnos habian elaborado y
habian dejado en el rinc& Universo Ademas en la actividadyBactividad 4 saisaronlas bandejas
parahaceruna carreragn la quepudieronpradicar el movimiento de las canicasplando con el aire e
inyectando aguaademas se realizd otra carrera, dorelmgieronbasura espacial. Finalmente, en la
actividad 6se necesit6 la pizarra digital. El resto de materiales tales como laggcas,yotuladores,
temperas, tijera y pegameriteeronnecesariopara poder abord&| resto ddas actividades.
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En relacion al nivel de vida quenenlos alumnos, es bastante buedéandose condiciones
suficientes para que no haya problemas en el procescei@agizaaprendizaje.

El grupoclase des afios A, por etontrario, es baante dinamicoya queel aul lo forman 13
nifias y 11 nifios siendo un total de 24 alumnegiéeir, existe un alto nivel de diversidad sin contar co
la presencia dalumnoscon neesidades educativagpesialesPero si que existen alumnos con distintos
ritmos de aprendizajedesde los que tienen altos niveles de aprendizaje hasta los de dificultade
aprendizaje, debido a faltas de atencion o lentitud en las tareas.

Por dltimo,enla cohesion del grupolase se puede observar que a veces surgenctosintre
comparieros. Tamhiéhay cooperacion, por ejemptaando uralumnono entiendeina actividacel otro
compafierole ayuda. Aislamientos no existen, puesto que se ha dado ningin caso de estg

comportamiento.

2.2 PLANIFICACION Y DISENO DE LA ACGON DOCENTE

La secuencia de ensefiarggaendizaj@Nos movemos por el espaei® una propuesta motivadora
e interesante que sa querido realizaen las Précticas Escolares I8s tres primeras semanastesde
darlasvacaciones de Semana Santa y Sendanarimavera. En ella se han abordado todas las areas
Decreto 254/2008]e 1 de agosto, por el que se establece etalorilel Segundo Ciclo de la Educacion
Infantil en la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murégamanera interdisciplinar llevamé cabo
la mayor parte de la implicacionen€@lREA 2. CONOCI| M| E N T,0on®dtamenteemN T
el BLOQUE 1. Medio fism: elementos, relaciones y medidssi pues,los objetivos y contenidos
curriculares que se han seleccionado de este documentulenrtienen una estrecha conexion con los
objetivos y contenidos especificos que se pretenden trabajar en cada unatdédadesplanificadasy
guedan recogidos de la siguiente forwm@asSeAnexo ).

Por lo tanto, durante su puesta en praccaaa fomentar el aprendizaje significativo creqdo
Ausubel,ya quese tratara de detectar las ideas previas y motivar a los alemebsemadel Universo
para después introducir nuevos mdos De manerauerelacionen losiuevos conocimientos conslo
gue ya sabertambién reflexionaran sobre lo aprendido y lo aplian aotroscontextosde la vida real
paraestableceasi una mejor calidad en dichas relaciones. Igualnetbit@versoesun temaan abstracto

y dificil de entendepara nifios de estaedadesporque es un tema qu® esta a su alcancBero a la

de

U7

el

D R

misma vezes tan importante e interesante saber los problemas medioambientales que surgen en el plane

aprender un poco de culturehgchossobre el mundo que les rodea. Pesay paradarrespuesta las
preguntas de los alumnose va a planificar distintas actividades que les permitarieractuar

constantement@icidndolos de este modo en los @mtlos de aprendizaje desdeametodologia activa
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Por lo tanto para llevar a la ptéa la secuencia de ensefianeajaa tener en cuerés siguientes
fases establecidas por Jorba y Sanmarti ciead@allego, Quinceno y Pulgarin (2014), como hemos
mencionado en lineas anteriores:

fitFase de exploracion o de explicitacion inicial.

-Fase @ introduccion de los nuevos conocimientos.

-Fase destructuracion y sintesis de los nuevos conocimientos.

-Fasede aplicacian ( Jor ba y Sanmart?2 citado en 23l 1| eg

Temporalizacion

El tiempo necesarigue se va aatlicar paraponer en marchéa secuenciade ensefanza
aprendizajeva a sedesde el 18 hasta el 22 del de Marzo, coincidiesiioon uno de los proyectos del
centro escolar tituladl espacigque sdlevaraa cabadurante el segundo trimestre.

A continuacion, se estalde el horario del aula 5 afios geleccionandaquellas franjas horarias
en las que se va a desarrollasecuencia de ensefargaendizajgNos movemos por el espaicase
Figura 2

llustraciéon2. Horario del aula 5 afios.A

Actividad 4 ActividadS5y 6

Actividad 1 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 4

Elabora@n propia
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Desarrollo de las actividades
2.2.1Fase de exploracion o de explicitacion inicial

2.2.1.1Actividad 1. Nos convertimos en verdaderos astronautas de la NASA.

Los objetivos especificapie se pretendatesarrollaenesta actividad son:

Intervenir activamente en el patportando ideas previas acerca del espacio.

Participar en la creacion del carnet de astronauta y tarjeta de la NASA.

Los contenidos especificos son:

1 Conocimientos previos sobre el espacio. Formulad®rhipotesis y expresiorecdpiniones e
ideas.

1 Expresion de la originalidad y la creatividad en el proceso de creacién del carnet de astronduta
tarjeta de la NASA.

Después de las rutinas diarias, la maestra propondra a los alumnos salir al patiagetemieh
suelo. Posterioremte, se leanimara para que miren el cigitientras séacen preguntague serviran
para conocer las ideas previaggseAnexo I).

Una vez detectados las idgasvias volveran a la clase y se les motivara diciendo que ainey
a convertir erverdadeos astronautas de la NASARara que esto se haga realidsal explicara que es
necesari@crear antes nuestro carnet de asiubas para poder identificarngstarjetas de la NASA para
demostrar que formamos parte de esa estacion espacial.

La actividad @& principio se va hacer en gran grupo, en esta los nifios saldran al patio. Luego se v
realizar ddorma individual,enla mesa de cada equipo donde elaboratevos recursos.

Los materiales que van a ser necesarios son: el logotipo de la N&Sgefnexo V), tijeras,
cartulinas, pinzas de coloreséaseAnexo 1V), ficha del carnet de astronautaedseAnexo 1V),
fotografias de cada alumno, lapices, rotutad@tcd

La duracién sera de aproximadamente de unos treinta minutos en total.

2.2.2Fase de itroduccién de los nuevos conocimientos
2.2.2.1. Actividad 2. Conocemos historias espaciales y viajamos a la Luna.
Los objeivos especificos que sgiieren conseguin esta actividad son:

1 Conocer y explicar algunos hechos y personas destacadas en la bester conquista espacial
(Neil Armstrong,Edwin Aldrin y Michael Collins)a través del cuent@polo XI: Un viaje a la
luna

1 Colaborar en la draatizacion del hito historico: el primer hombre que piso la Luna.

Los contenidos especificos son:

1 Aprendizajey explicacion de algunos hechos y personas destacadas en la historia de la conquis
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espacial (Neil Armstrongsdwin Aldrin y Michael Collinsh través del cuentdpolo XI: Un viaje
alaluna

1 Participacion en la dramatizacion del hito higtd: el primerhombre que pista Luna
La maestra les dird a los alumngsg se sienten en la Asamblea para escuchar un cuento sobrg el

primer hombre que pisa lluna. Este cuento se titpolo XI: Un viaje a la lundvéaseAnexo VII).
Después de la narracion, la retxa les hara una serie de preguntésigeAnexo VII) para saber

si han entedido la historiay si han aprendido algin conocimiento nueRara reforzar los nuevos

conocimientos y lograr que estos sean activos para el alumnado de educaciongal@détil al patio y

realizaran una dramatizaciomégaseAnexo VII) donde la maestra desempefiara el papel del prim

D
=

astronauta que pisa la lunarR nantener la atencion de la clase les hara participes a los nifios durants
toda las escenas, de modo quesetimbién viajaran junto con Neil Armstrong. Como durante su viaje
encontraran ungiedra lunar, se las guardanaara después escribirssimiciales con rotulador negrg,
ademas se les daré la oportunidad de Igslara sus casas y ensefnaraelas fartiares.

Los alumnos, primero, gondranen semicirculo en la Asditeay la profesora seolocaraen el
centro del banco para que todos ekemcon atenciérel cuento. En segundo lugar, formaran una fila e
parejas simulando que estan dentro del cohgpactaly se dirigirdn al patioFinalmente, de forma
individual en sus mesas de equipo dibujaran sus iniciales en la piedra lunar.

Los mateilales que se vanrzecesitasonel cuento déApolo XI: Un viaje a la lunael casco de
astronautavg¢aseAnexo VII), la mochila de astronautadaseAnexo VIl), brazalete y cinturon plateado
(véaseAnexo VII), la luna, la Tierra, la bandera Betados UnidogvéaseAnexo VIl), las tarjetas del
logotipo de la NASA, los carnets de astronautas, piédnases rotuladoes negrosgtce

El tiempo necesario para esta actividad sera de unos cuarenta miagtosmenas

2.2.2.2Actividad 3. Investigmos ¢ Cémo puede moverse un cohete?
El Unico objetivo especifico que se aborda en esta actividad es:
1 Investigar y recoger tiassobre la fuerza humandel aire ydel agua: cohetes propulsados.
El contenido especifico es:
1 Indagacién y recogida de datos sobre la fuerza hurdehaire ydelagua: cohetes propulsados
Se va a realizar una investigacion con los nifios sobre el nentinie los cohetes espaciales.

Para ello nos guiaremos en los siguientes pasos.

a. Problema a investigar
El problema concreto que guiara la investigacion sobre el movimientg,geréohete puede

moverse cofa fuerzahumana, del aire o del adtia
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Este problena se va resolver planteando un experimento donde se va a utilizar un cohstea que

una canica en el que se van aplicatidtasfuerzas (humana, aire y agua).
b. Propuesta de soluciones

Las propuestas de soluciones que pueden ofrecer los alumnossgnitages:

1. Un cohete puede moverse con fuego.

2. Un cohete puede moverse con lariza del viento.
3. Un cohete puede moverse si soplamos.

C. Disefio experimental

Este experimento para poder llevarlo a cabo se va a necesitar de un cohete, que sera una canic
diferentes soportésampos de fatbol, unpista de carreras y bandejaaja comprobar si el cohete puede
moverse aplicando fuerzas (humana, aire y aguahi&®o, el soporte aqui si que varia pero el materig|
no.

Durante la actividad, la docente dard uabld que tendran que rellenar una vez acabado gl
experimento.

Posteriormente, juntaréa a todos los alumnos en la Asamblea para comenzar cop I
experimentadn. Para que esta sea divertida y entretenida para el aula se va hacer en forma de judgo,

manera ge todos se meterée llenoen la investigacion y querran resolver la cuestion que se les plant

D
o

Para comenzar, se jugaran tres partidos de futbol dadmdpasando uno por uno, para vencer a
jugador opuesto tendran que hacer un clic en la canical dedo y meterla en la porteria. Seguidamentg,
se haréa una competicion de carreras que iran participando de dos en dos, para ganar deberan dg sc
fuerte la canica desde el punto de salida hasta la meta. Y por ultimo, se pondran cuatro bandejas er
stelo y se practicara a echar agua con una jeringuilla en la canica. En estos juegos se tratara de desarre
la fuerza humana, del aire y del agua respactente.

d. Realizacién de la investigacion y recogida de datos

Durante la realizacion de la experimanda se recogeran los datos en una talaAnexo 1X).
Unavez realizada la investigacion y recogida los datos, éstos deberan ser interpretadosnmarsbte
resultados. ¢ Queé significa lo que hemos observado?

Los alumnos podran observar que un cobsteapaz de moverse haciendo clic con el dedo en Ja
canica (fuerza humana), soplando fuerte en la canica (fuerza del aire) e inyectando agua en la can
(fuerza del agua).

Los nifios rellenarian la tabla anterior con los datos que han obtenido del erfierime

e. Obtencion de conclusiones
Una vez hecho el experimento y registrado etaltda los datoda profesora se reunira con el

grupoclase en la Asamblea lgs hara una serie dpreguntas como por ejemplo: ¢Un cohete pued

117
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moverse aplicando las tres fues2g Y con la fuerza del agua también? ¢ Con cual creéis que ha resultadc
méas complicado mover el cohete? ¢Y mas facil?

En el experimento, los nifios se colocaran en la Asamblea en gran grupo, situandose de espglda
la pizarra, y la docente sguedard en lebanco Luego, se sentaran en sus equipos de mesaje
individualmente rellenardias observaciones en la tabla.

Los maeriales quese necesitapara llevar a cabo la investigacidén son: canicas, campos de futiol

hechosa cartulina, cuerdas, jeringuillas, lzheas devarioscolores (rojo, verdeazuly amarillo), ficha
del registro dda investigacion sobras tres fuerzag/éaseAnexo X), et ¢ é

El experimento se vaduraruna horacomo mucho

2.2.2.3Actividad 4. Descubrimos el gran problema de la basspacaal.

Los objetivos especificos que se quieren desarrollar en esta actividad son:

Entender y ordenar la pelicula\d&ll-E: el batallon de limpieza.

Colaborar en la construccién del transporte espacial recoge basura.

Utilizar la fuerza del aire para mewvun transporte espacial recoge basura y resolver el problefa

de la basura espaci@lediante ejuegoUna guerra de limpieza

Los contenidos especificos son:

Comprensién y secuenciacion de las escenas de la pekdtalleE: El batallon de limpieza.

Implicacién en la construccién del transporte espacial recoge basura.

Utilizacion de la fuerza del aire para mover un transpapa®al recoge basura y resoluci@h d

problema de la basura espacradiante ejJuegoUna guerra de limpieza

Los alumnos seentaran en la Asditea,y la profesora pondra en la pizarra digital la pelicula de
Wallyi E: El batallon de limpiezaEl grupo debera prestar mucha atén@& la eproduccion del video,
para después saber hacer la otra tarea. Seguidamente, se ponslfashicards sobre la peliculaése
Anexo XlIl) pegados en la pizarray setemdjdu e or denar seg¥%n | a conslig

Tras concienciarse del problemgistente en la actualiddds alumnos se dirigirdn a sus equipos
de mesa. A continuaciése les dara un dibujo de un transporte espacial recoge basura en formatp de
cartulina(véaseAnexo XlIl) para que lo decoren a su gusto y lo recorten por la Impardos. Después,
se acercaran a la mesa de la maestra, y esta les pegara detrasaufiagpgjdolocara encima otra mas
gruesa. Una vez terminado, podran practicar en la Asamblea el movimiento que hace el trangpor
aplicando la fuerza del aire.

Poseriormente, se explicatfue se va hacer un juego que se llaima guerra de limpiezdonde

nos imaginamos que somos astronautas y vamos montados en el transporte recoge basura. Ahofa, |
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moverlo necesitamos usar la fuerza de aire, vamos viajando @gpaio, y justo caemos en un punto
concreto donde hay basura, tenemos que recogerla.dYe malvemos anovernosy paramos en otra
zona donde hay basura, la cogemos y asi sucesivamente. El objetivo del juego es recolectar lajma
cantidad de basura espacial en poco tiemg@ana el primero que consiga llenar su bandeja.
En primer lugar losalumnos estaran organizados en semicirculo y la maestra estara sentada a |
izquierda en una silla, luego esta se pondré enfrBespuéslos alumnos se dirigiransus equipos de
trabajoy realizaran de forma individual transportes recoge basura. Gueayén acabado, se hara un
juego en gran grupo en la Asambbiade irdn saliendo, de cuatro en cuaprara competir.
Los materiales que secesitarpara poner en marcha esta actividad son: la peliclldadig-E:
El batallén de limpiezaflashcards, diujo de un transporte espacial recoge basura en formato cartulipa,
ceras manley, tijeras, pajitas de diferentes grosores (fina y gruesajalaatno utilizables y bandejas de
varios colores (rojo, verde, azul y amarillo).

El tiempopara ponerla en praca es de tres dias, dedicando una hora cada dia.

2.2.3Fase de estructuracion y sintesis de los nuevos conocimientos
2.2.3.1Actividad 5.Sabemos mas de lo que creemos sobre el espacio
El objetivo especifico que spiierealcanzar es:
1 Reflexionar colettvamente sobre los conocimientos adquiridos respecto al espacio y obtener
conclusiones acerca de lo aprendido en un mural
El contenido especifico es:
1 Razonamiento en colectivo sobre los conocimientos adqsinédspecto al espacio y obtiene
conclusionesicerca de lo aprendido en un mural
Desde eprincipio de la secuencia de ensefiaageendizajese pegara en la pizarra unatabna
decolor azul que los alumnos iran rellenando conforme vapaendiendo nuevanocimientosyéase
Anexo VX). Una vez ge hayan completado el mural, la maestra ira llamando por equipos para qug Se
sienten en la Asamblea, luegorseordara entre toddgs contenidos que se han ido abordamdwrg
se hara un debate con el grugase para sacar las conclusiones, quedartte recogera en otra cartulina
de color amarillaéaseAnexo VX).
Durante toda la actividad los nifios estaen gran grupo, distribuidos en semicirculo en 13
Asamblea y la profesora colocada en el bdremte aellos.
Para llevar a cabo esta actividagva a necesitar los siguientes materiales: el muratagenes
de los contenidoaprendidos yina cartulimgrande de color amarillo.

La duraciéon de esta actividadrade unosseinte minutos.
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2.2.4Fase de aplicacion
2.2.4.1. Actividad 6. Aplican®lo que hemos aprendido enkahoot
Los objetivos especificos que se quieren conseguir en esta actividad son:
1 Aplicar lo aprendido a otras situaciones de la emt&dianamediante el jueg&ahoot.
Los contenidos especificos son:
1 Aplicacion de lo aprendida otras situaciones de la vidatidianamediante el jueg&ahoot
Se pondra en la pizarra digital un juego que se lIdateotsobre €temadel Universo yéase
Anexo VXI), que consiste en un cuestionario con cuatro posibles respuestas representagiagmpor
geomeétricas (rectangulo, cuadrado, triangulo y circulaa Bue toda la clase participes dara a cada
alumnocuatro tarjetas con estas formas geométricas y los nifios iran levantando conforme consideren ct
es la respuestanrrecta De esta magra,aplicaran lo aprendido a otrosriextos diferentes de la vida.
En cuanto ahgrupamiento de la actividalhs nifios se distribuiran en gran grugguadosen
semicirculo en la Asamblea y la profesora sentada en el bafremte desllos.
De materites solo seva a necesitda pizarra digital, el jueg&ahooty lastarjetas con formas
geomeétricas.

En cuanto a la duracidte la actividadseestimaqueduraraunos 20 minutos.

2.3 EVALUACION

Antes de pasar@omentar los tipos de instrumentos del@aciéngque se van a usar para evaluar

esta secuencide ensefianzaprendizaje se hace necesario aclarar, bien como especifica el Decrgto
254/2008, de 1 de agosto, por el que se establece el curriculo del Segundo Ciclo de la Educacion Infar
en la Comuidad Auénoma de la Region de Murcia (p.182).
1. Conforme a lo establecido en el articulo 7 del Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, €
el segundo ciclo de la Educacion Infantil la evaluaciéon sera global, continua y formativa.
2. La observacion dicta ysistematica constituira la técnica principal del proceso de evaluacion.
3. La evaluacion en este ciclo debe servir para identificar los aprendizajes adquiridos y el ritmo
caracteristicas de la evolucion de cada nifio o nifia. A estos efectoss;, eld¥como el resto de maestros
que intervengan en el proceso formativo de los nifios, tomaran como referencia los criterios de evaldyaci
de cada una de las areas.
Por lo tanto, para evaluar la secuencia de enseidggmeadizajfNos movemos por el espase
va a realizar tres tipos de evaluaciones: una evaluacion inicial, una evaluacion continua y una evaldaci

final.
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Una evaluacion inicialdonde podamos averiguar los conocimientos previos que tienen los
alumnos en torno al tema. De este modo se é&evé eaprendizaje significativo, ya que relacionaran
sus conocimientos previos con la nueva informacion en las diferentes actividades.

Después una evaluacion continua y una evaluacion final, ambas para saber que difssuitades
presentan por el cano, ad como para detectar si los objetivos y contenidos que nos habiamos propugestc
en la planificacion se estan cumpliendo. También, la evaluacion continua para concienciarnog qt
aspectos positivos 0 negativos tenemos que mejorar a lo largo de la gueséatica de nuestra
secuenciay tomar decisiones de nuestra labor educativa en relacién con la organizacion de los esgaci
y los tiempos.

Por ultimo, una evaluacion final para reflaxéw sobre la practiceducativgara cerciorarnos que
se han logrdo losobjetivos y contenidos gnos hemos planteado al inicygpararealizar propuestas de
mejora si se vuelve a hacer de nuevo otra secuencia.

En referencia con los instrumentos utilizados tal y como indica G@erfaona, Criado y Canal
(2014) paraealiza la evaluacion de esta secuenoi@asolo eprecisocentarse en la observacion directa,
sino que seria razonable contar con otros instrumentos complementarios:

- Para la evaluacion inicial, se hara una entrevista para conocer lo saleeyalos aimnos sbre

el tema,para posteriormente introducir los nuevos contenidos que se van a trabajar a lo largo d

la secuencia.

- Para la evaluacion continua, se colocard un mural en el taleleaola que se irh completando,

medida que vayaasimilanddos ruevos arendizajes.

JJ
=0
~N

- Para la evaluacion final, se elaborara una rabrica en la que se indique cuantos alumno

conseguido los objetivos, cuantos estan en proceso de adquirirlos y cuantos necesitan una dyuc
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llustraciéon3. Evaluacion de la secuencia de enseft@mandizajgNos movemos por el espacio.
Estandares de aprendizaje Conseguido En proceso Necesita ayuda
Interviene activamente en el
patio aportando ideas
previas acerca del espaci
Participa en la creacion del
carnet de astronauta y
tarjeta de la NASA.
Conoce y explica algunos
hechos y personas
destacadas en la historia
la conqusta espacial (Neil
Armstrong, Edwin Aldrin
y Michael Collins) a travéd
del cuentoApolo XI: Un
viaje a la luna

Colabora en la dramatizacio
del hitohistérico: el primer
hombre que piso la Luna|

Investiga y recoge datos sob
la fuerza humanalel aire
y del agua: cohetes
propulsados.

Entiende y ordena las escend
de la pelicula d&vall-E:
El batallén de limpieza

Colabora en lgonstruccion del transporte espac
recoge basura.

Utiliza la fuerza del aire para mover un transpo
espacial recoge basura y resuadVproblema de la
basura espacial por medio del juddima guerra de

limpieza

Reflexionacolectivamente sobre los conocimient
adquiridos respecto al espacio y obtiene
conclusiones acerca de lo aprendido en un imu

Aplica lo aprendido a otras situaciones de la vid
mediante el jueg&ahoot.
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2.4REFLEXION SOBRE LA PUESTA EN PRACTICA

Tablal Resultados de evauaion de la secuencia de ensefiaaqa@&ndizajgNos movemos por el espacio
Criterios de evaluacion Conseguido En proceso Necesita ayuda

[NEREREEEVENE N CERERE 23 1
patio aportando ideas
previas acerca del espaci

Participa en la creacion del |2
carret de astronauta y
tarjeta de la NASA.
Conoce y explica algunos k] 5
hechos y personas
destacadas en la historia
la conquista espacial (Ne
Armstrong, Edwin Aldrin
y Michael Collins) a travéd
del cuentoApolo XI: Un
vigje a la luna

Colaboraen la dramatizacion s
del hito histérico: el prime
hombre que piso la Luna|

Investiga y recoge datos sobif2Z!
la fuerza humana, del airq
y del agua: cohetes
propulsados.

Entiende y ordena las escerjeZ!
de la pelicula d&vall-E: el
batallén de limpéza

Colabora en la construccion del transporte espaZ!
recoge basura.

Utiliza la fuerza del aire para mover un transporfe!

espacial recoge basura y resuedv@roblema de la

basura espacial por medio del juddioa guerra de
limpieza

Reflexiona colectivamente sobre los conocimie ¥ 2
adquiridos respecto al espacio y obtiene
conclusiones acerca de lo aprendido en un mu

Aplica lo aprendido a otras situaciones de la vid@eZ:}
mediante el jueg&ahoot.

Tras llevar a cabo Isecuenciale ensefianzaprendizajese hadescubiertayue los objetivos que
se hanplanificadoal inicio se han cumplidale forma satisfactoria En primer lugar, ena fase de
exploracién y explicitacion inicialse puede comprobar que 23 alumias consguido intervenir
aportando sus conocimiengoievios sobre el espacexcepto una nifia que no participado por timidez
por loque necesita ayuda. También, todos han participado en la creacién del carnet de astronauta y,
de la NASA.
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En segundo lgar, en la fase de introduccion de los nuevos conocimiesgopuede ver en los

o

estandares de aprendizaje 9alumnoshan coleguido conocer y explicar algunos hechos y personas
destacadas en la historia de la conquista espacial a través del ApeltdI: Un viaje a la lunapero5
aun estan en proceso de adquiriesgtiandar de aprendizafgin embargptodos han colaboraden la
dramatizacion del hito historico: el primer hombre que piso la LAd@mashan investigado y recogido
datos sobre la firzg han conocido y ordenado las escenas de la peliculallee: El batallon de
limpiezg y han construido el transporte espacecoge basura y competido en el juélja guerra de
limpieza

De la misma manera, en la fase de estructuracion y singdsis duevos conocimientase puede
observar qu@2 alumnoshan reflexionado a la misma vez que han obtenido conclusioneapietaido
en el muralpero hay2 alumnos del aula que todaviamo conseguidel estandar de aprendizaje

Por ultimo, en ldase de aplicacion, los 2dumnoshan respondido correctamente a las preguntas
del juegoKahoot

Los resultados deosiblegruelas se pueden ver en los AneXp¥/II 1, XI'y XIV . Y los resultados

de claras evidencias se pueden observar en los Anéxdgs, IIX, XIly VX.

3 CONCLUSIONES, CONSECUENCIAS E IMPLICACIONES EDUCATIVAS
En conclusién, gracias a que se ha utilizasha metodologia como es el juego, ha aportadg

A4

bastantes beneficios pdos alumnos deéSegundo Ciclo de la Educacianfantil, ya queleshamotivado
y ha partido de susonocimientos previgsdonde han relacionado lgue ya saben con los nuevos
aprendizajesAdemas,esta metodologia haermitido quelos alumna potencia todas sus facetate
desarrollo (afectivo, social, cognitivo sio).

Por otro lado, en esteabajo fin de gradee hgpodido analizar por primera veemo se planifica
y selleva a la practica una secuend@ensefianzaprendizaje, especialmente ciencias experimentales.
Asimismaq se hapodidorestructurar la plaficacionen algunos casoafiadiendade esta maneruevas
actividades paraubrir contodos los objetivos que sgierianconseguir

En esta propuesta didactica, también, spddidorealizaruna evaluacion continua, utilizando
como instrumentale evalacion los muralesjgondese han registradios aprendizajes quiean ido
adquiriendo los alumnoduranteel desarrollode la secuenciaPor lo tanto, este tipo de evaluacion hal
resultado sebasante gratificante, puesto queha ayudadoen gran medida al alunado a recordar,
reflexionar y obtener conclusiones sobre los contenidos aprendidos.

Una situacion que parecio bastante sorprendente fue caandactividad 4 se puso una pelicula
de medighora con el Unico objetivdeconcienciar al alumnado deroblema dda basura espacidPero

tras introducir ejluegode Una guerra de limpiezan el que se les hacia particg®manera directa a los
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alumnos se pud@omprobar comtasexpectativas negativagie se tenian sobre la actividamhvirtieron
esos olgtivosperseguidogn aprendizajes significativos para &dsmnos

En el caso delanificarde nuevo la mismaecuencia de ensefiangapodriacomprar ekcuento
Apolo XI: Un vige a la lunaparaensefiatos materiales comejor calidady poder conservask mas
tiempa Y en segundo lugaguitarla pelicula déVall-e: H batallon de limpiezaya quesuduracion es
demasiado larga como para mantenemtatea todo el publico infantiy; mostrar solescenas que sean
importantes del visionado.

No obstantglas actividades quee podrian plantear de nuesan la dramatizacionvestigamos
¢, Como puede mexse un cohete®l juegoGuerra de limpiezg el Kahoot Todas estaactividades
porque hamotivadoal alumnado yos han metidale lleno en cada una des Explicaciones

Una de ladortalezas de esterdbajoFin de Gadohasido que algunos de lagcursosjue han
ido fabricando los alumnpsomo por ejemplo transportes recdggesurase han aprovechado para el
proyectodel auleEl Espacio. Sin embargona delas debilidades hsido que la mayoria de las actividades
se han llevad a caboen gran grupo e forma individugl aunquehubieseestado bierutilizar una
metodologia como es el aprendizaje aaipvo.
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ANEXOS
ANEXO 1

Tabla2 Objetivos curriculares y especificos de la secuencia por orden de relevancia.
Objetivos del curriculo Objetivos especificos
Observar y explorar de forma activa su entorno,  Investigar y recoger datos sobre la fuerza humar
generando interpretaciones sobre algunascidnas y del aire y del agua: cohetes propulsados.
hechos significativos y mostrando interés por su

conocimiento.

Iniciarse en las habilidades matematicas, manipula Entender y ordenar las escenas de la pelicildalk
funcionalmente elementos y colemoes, identificando E: el batallén de limpieza.
sus atributos y cualidadesgegtableciendo relaciones
de agrupamientos, clasificacién, orden y cuantificac
Identificar y representar relaciones espaciales y

geomeétricas.
Conocer y valorar los cormopentes basicos del medii Investigar y recoger datos sollagfuerza humana,
natural y algunas de sus relaciones, cambios y del aire y del agua: cohetes putsados.

transformaciones, desarrollando actitudes de cuida
respeto y responsabilidad en su conservacion. | Utilizar la fuerza del aire para mover un transpor
espacial recoge basura y resolver el problema de
basura espacial por medio del juddima guerra de

limpieza
AREA 3. LENGUAJES: COMUNIC ACION Y REPRESENTACION
Obijetivos del curriculo Objetivos especificos
Utilizar la lengua como instrumento de comunicacic Intervenir activamente en el patio aportando ide:
funcional, de representacioén, aprendizaje y disfrute previas acerca del espacio.

expresion de ideas y sentimientos, y valorar la leng
oral como un medide relacion con los demés y de Reflexionar colectivamente sobre los conocimient
regulacion de la cvivencia. adquiridos respecto al espacio y obtener conclusic
acerca d lo aprendido en un mural

Colaborar en laramatizacién del hito histérico: el
primer hombre que piso la Luna.

1
Comprender, reproducir y recrear algunos textos Entender y ordenar la pelicula déall-E: el batall6n
literarios y de tradicion cultural propios de nuestre de limpieza.
Comunidad, mostrando actitudes ddovacion,
disfrute e interés hacia ellos. Conocer y explicar algunos hechos y personas

destacadas en la historia detaquista espacial
(Neil Armstrong, Edwin Aldrin y Michael Collinsa
través del cuentddpolo XI: Un viaje a la luna
Acercarse al conocimiento de obras artisticas Participar en la @acion del carnet de astronauta |

expresadas en distintos lenguajes y realizar activid: tarjeta de la NASA.
de representacion y expresion stitia mediante el
empleo de diversas técnicas. Colaborar en la construccion del transporte espa

recoge basura.

AREA 1. CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL
Objetivos del curriculo Objetivos especificos
Participar en juegos caltvos respetando las reglas  Utilizar la fuerza del aire para mover un transport
establecidas y valorar el juego como medio de rela¢ espacial recoge basuray resolver el problema de
social y recurso de ocio y tiempo libre. basura espacial por mediel juegoUna guerra de
limpieza

Aplicar lo aprendido a otras situaciones de la vid
mediante el jueg&ahoot.
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Tabla3 Contenidos curriculares y especificos de la secuencia de manera secuenciada.
AREA 1. CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONA L \

Contenidos del curriculo
BLOQUE 2. Juego y movimiento

Contenidos especificos
BLOQUE 2. Juego ynovimiento

Confianza en las propias posibilidades de accior Utilizacion de la fuerza del aire para mover
participacion y esfuerzo personal en los juegos y € transporte espacial recoge basura y resolvel

ejercicio fisico. Gusto por el juego.

probema de la basura espacial por medio del ju
Una guerra de limpieza

Aplicacion de lo aprendido a otras situaciones de
vida mediante el juegkahod.

AREA 2. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Contenidos del curriculo
BLOQUE 1. Medio fisico: elementos, relaciones \
medida
Los objetos y materias presentes en el medio, si
funciones y usos cotidianos. Interés por su
exploracion y actitud de respeto y cuidddaia
objetos propios y ajenos.
Establecimiento de relaciones de agrupamideto
elementos y colecciones. Interés por la clasificaci
de elementos y por exphr sus cualidades y grados

Establecimiento de relaciones sencillas entse lo
materiales que constituyen los objetos, su
comportamiento (rodar, cadmtar, arrastrar, flotar,
ser atraz2zdos por un im
utilizacion en la vida cotidiana.

BLOQUE 2. Acercamiento a la naturaleza
Participacion activa en la resolucion de probleme
medioambientales. Recogida selectiva de residuc
limpieza de espacios en su entorno fisico proxim

Contenidos especificos
BLOQUE 1. Medio fisico: elementos, relaciones )
medida
Indagacion y recogida de datos sobre la fuerza
humana, del aire y del agua: cohetes propulsadc

Comprensién y secuenciacion de las escenas de
pelicula déVall-E: el batallon de limpieza.

Indagacion y recogida de datos sobre la fuerza
humana, del aire y dagua: cohetes propulsados.

Utilizacién de la fuerza del aire para mover un
transporte espacial recoge basuray resolver el
problema de la basura espacial por medio del jue
Una guerra de limpieza

BLOQUE 2. Acecamiento a la naturaleza
Implicacién en la construccion del transporte espa
recoge basura.

Utili zacion de la fuerza delraipara mover un
transporte espacial recoge basura y resolver el
problema de la basura espacial por medio del jue
Una guerra de limpieza

AREA 3. LENGUAJE: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Contenidos del curriculo
BLOQUE 1. Lenguaje verbal
Escuchar, hablar y conversar
Utilizacién y valoracion progresiva de la lengua or
para evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresacomunicar ideas y
sentimientos y como ayuda para regular la propi
conducta y la de los demas.

Acercamiento a la literatura
Escucha y comprension de cuentos, tanto tradicior
como contemporaneas, como fuente éee@l y de
aprendizag en su lengua materna.

Contenidosespecificos
BLOQUE 1. Lenguaje verbal
Escuchar, hablar y conversar
Conocimientos previos sobre el espacio. Formulac
de hipétesis y expresion de opiniones e ideas.

Razonamiento en colectivo sobre mmocimientos
adquiidos respecto al espacio y obtener conclusio
acerca de lo aprendido en un mural.
Acercamiento a la literatura
Aprendizaje y explicacion de algunos hechos y
personas destacadas en la historia de la conqui
espacial (Neil Armstrong, Edwin Aldrin y Michael
Collins) a través del cuentdpolo XI: Un viaje a la
luna
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BLOQUE 2. Lenguaje audvisual y tecnologias de
informacion y la comunicacion
Acercamiento a producciones audiovisuales corr
peliculas, dibujos animados o videojuegos que ayt
a la comprensiode contenidos educativos.
Valoracion critica de sus contenidos y de su estéti

BLOQUE 3. Lenguaje artistico
Expresion plastica
Participacion emealizaciones colectivas. Interés y
respeto por las elaboraciones plasticas propias y d
demas.

BLOQUE 4. Lenguaje corporal
Participacion en actividades de drdin&cion, danzas
bailes, juego simbdlico y otros juegos de expresic
corporal. Interés miciativa para participar en
representaciones.

ANEXO I

SOUTH FLORIDA

JOURNAL OF DEVELOPMENT

BLOQUE 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de
informacion y la comunicacion
Comprensioén y secuenciacion de las escenas de
peliculade Wall-E: el batallén de limpieza.
Aplicacion de lo aprendido a otras situaciones de
vida mediante el juegkahoot

BLOQUE 3. Lenguaje artistico
Expresion plastica
Expresion de la originalidad w kcreatividad en el
proceso de creacion del carnet de astronauta y tal
de la NASA.

Implicacioén en laconstruccion del transporte espaci
recoge basura.

BLOQUE 4. Lenguaje corporal
Participacion en la dramatizacion del hito histérico:
primer hombre que piso la Luna

llustracién4. Preguntas para detectar las ideas previas de los alumnos de 5safiiwe Al espacio.

(Qué vemos?
(Como sera?

(Podemos visitarlo?

(Qué necesitamos para viajar hasta alli (sefialando el

cielo)?

.Y como puede moverse un cohete?

([ Que personas son las que viajan continuamente al

espacio?

(,Como se tienen que vestir?

,Que pasa si no se disfrazan de astronautas?

[ Pensais que en el espacio se tira basura?

(Alguien podria decir un ejemplo de esa basura?
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ANEXO IlI

llustracidn5. Respuestas donde detectan las ideas previas de los alumnos 5 afios A sobre el espacio

:Qué vemos? El cielo (Alumno
1,2,34,5,6,7,89,10,11,12,13,14,15,16,17, 18,19, 20,21,
22,23)

£ Como serd? De color azul como el cielo. (Alumno
1,2,34,56,7,8.9,10,11,12,13,14,15,16,17, 18,19, 20,21,
22,23)

;Podemos visitarlo? Si (todos)

;Qué necesitamos para viajar hasta alli (sefialando el
cielo)? Necesitamos un cohete para viajar alli. (Alumno
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17, 18,19, 20,21,
22,23)

.Y como puede moverse un cohete? Puede moverse con
fuego. (Alumno 1.2,3.4,5.6,7.8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,
18,19,20.21, 22, 23)

;Qué personas son las que viajan continuamente al
espacio? Los astronautas (todos)

;Como se tienen que vestir? Tienen que ponerse un traje
que pesa mucho de color blanco. (Alumno 21)

;Qué pasa si no se disfrazan de astronautas? Que no
pueden respirar y se pueden morir (Alumno
1,2,34,5,6.7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17, 18,19, 20,21,
22,23)

¢ Pensais que en el espacio se tira basura? No (Alumno
1,2.3.4,5,6,7.8,9,10,11,12,13,14,15,16,17, 18,19. 20,21,
22). Si (Alumno 23)

(Alguien podria decir un ejemplo de esa basura?

Cuando un cohete se rompe fen el Espacio (Alumno 23)

ANEXO IV
llustracién6. Ficha del carnet de astronauta

FECHA:

CARNET DE A NAUTA
NOMBRE:

VIAJE A:

MI COHETE SE LLAMA:

¢QUE HE HECHO EN LA LUNA?:

FIRMA:
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llustracion?. Logotipo de [aNASA

llustraciéon 8 Pinzas de colores.

ANEXO V

llustracion9. Proceso de creacion del carnet de astronauta
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llustraciéonl10. Proceso de creacion del carnet de astronauta

ANEXO VI

llustraciénll Elaboracion de las tarjetas corlagotipo de la NASA
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llustracionl3Cuent o AApol o Xl : Un viaje a |a

llustraciéonl4. Preguntas del cuenfopApol o Xl : Un viaje a | a

(A donde queria viajar el hombre?

(Quién era el primer ser vivo que viajo al Espacio?

(Como se llamaba la mision?

¢ Qué nave habia que construir para aterrizar en la Luna en

aquella época?

(Como se llamaba la nave?

;De qué tanques estaba llena la nave?

,Qué se habia conseguido al principio de esta mision?

;Qué le propusieron a los astronautas en el segundo

momento de la mision?

(Por qué tenian que tener mucho cuidado en el momento

del alunizaje?
llustracion25. Preguntasell cuent o fAApol o XIlI: Un viaje

,Quién tomo el mando de la nave y alunizo?

JY entonces quién fue el primer hombre que pisé la Luna?
(Cual fue su frase?

,Qué recogieron Aldrin y Neil Armstrong?

,Y qué colocaron en la superficie lunar antes de
marcharse?

(De regreso a la Tierra en qué lugar descendieron?
. Con que lo hicieron?

(Finalmente llegaron sanos y salvos los tres astronautas
que emprendieron la mision Apolo XI%
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llustracion163. Traje completo de astronauta.

Elaboracidn propia

llustraciéon47. Bandera de Estados Unidos.

f o=

Elaboracidn propia.

Dramat i/Apaxlio nXIA: Un viaje a |l a Lunabo

Neil Armstrong: (La maestra saluda a #lgmnos y se presenta). Hola compafieros me llamo N4gi
Armstrong y soy un astronauta muy ocupado. Quiero viajar a la luna y no sé&eeshiculo ir ¢me
ayudais? (los alumnos responderan si)

Neil Armstrong: Bien, entonces ¢,creo que iré en bicicleta? gmpuen moto? Ah vale tengo
una idea mejor iré en coche (los nifios intervendran y dirdn que tiene que ir en cohete)

Neil Armstrong: \amos, vamos, vamos subamos al cohete (mover las manos hacia un lado y haci
el otro indicando ir hacia un punto concretdps, creo que se nos olvida una cosa importantisinestra
vestimenta Podemos ponernos un chandal quizas o un vaquero y una tearpi@eé pensais? (los

alumnos volveran a participar y responderan que se necesita un traje de astronauta)
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Neil Armstrong:Me molesta y me pesa mucho el casco (cruzo los dos brazos simulando que esto

triste). No quiero ponérmelo (moviendo a la derechéyizuierda el dedo). Seguro que no pasara nad

1%

podre ir al espacio y volar y volar y volar, ver otros planetas(lassrigiblaran de nuevo y dirdn que el
casco es esencial llevarlo porque sin él no puedes respirar dentro del espacio)

Neil Armstrong: (&rir la boca interpretando que estas sorprendida) Dejemos las preguntds y
subamos de una vez al cohete (hacer el gessulue una pierna y luego la otra simulando que estas
montando en un vehiculo) para llevar a cabo nuestra misién que se llama Agfelondkstra indicara
gue repitan el nombre de la mision varias veces hasta que se familiaricen con ella)

Neil Armstrong: Entre todos tenemos que girar la palanca hacia delante para despegar el dohe
¢me ayudais? (los alumnos se juntaran en pifia y molgeraano hacia delante tratando de poner e1
funcionamiento el cohete).

Neil Armstrong: En 10 segundos gegamos. Todos a sus asientos. Nos abrochamos Ips
cinturones. (los nifios se sentaran y haran el gesto de abrocharse los cinturones)

Neil Armstrong: 109, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2, 1. DESPEGUE!

Neil Armstrong: (Gesto de sorprendido) Llegamos al espacio. plrda ventana. No me lo creo
el cielo es de otro color, un color mas oscuro.

Neil Armstrong: Cuidado nos agachamos que nos chocamos con un calaetesgn derecha
gue se acerca otro y ahora a la izquierda (mover la cabeza hacia arriba, a la daré&hegyierda
respectivamente). Ahora nos inclinamos. Pertodd esto es basura espacidfffumenos mal que
estamos a salvo que susto. (Carasiestado)

Neil Armstrong: Chicos de lejos se puede ver el Sol, que brillante y el planeta Marte. Ahoral me
tenéis que ayudar a buscar por la ventana la luna (poner las dos manos en la cabeza simulando que
asomandose). El primero que la encuentre gtithlA.

Neil Armstrong: (Aplaudimos) jjjAterrizamos con éxito!!! Tenemos que bajar thetegoco a
poco sh caernosPodemos observar la luna de cerca y recoger datos de como es verdaderamente (;
forma, el tamafo y su textura) y llevarnos una piedra lcada uno para tener un recuerdo de nuestrp
viaje.

Neil Armstrong: Ahora clavamos la bandera (un nifio dadrandera de estados unidos y la clava
en la luna). jQuéien Somos los primeros astronautas en pisar la luna. Una fotografia para recordar|est
momento historico.

Neil Armstrong: jOH NO NO NO! Nos quedamos sin oxigeno si estamos mucho tiempo fuera en
el espacio.

Neil Armstrong: Subamos al cohete nos vamos de vuelta a la Tierra para contar jeste

acontecimiento. Lo ponemos en marcha de nuevo ¢ me ay&aai® segundos despegamos. Todos a sdis
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asientos. Nos abrochamos los cinturones. (los nifios se septéia@ndn el gesto de abrocharse los

cinturones)
Neil Armstrong: 10,9, 8,7, 6,5, 4, 3, 2, 1. {DESPEGUE!
Neil Armstrong: Regresamos por fin a la Tierra
Neil Armstrong ¢0Os ha gustado el viaje? A mi me ha encantado me lo he pasado genial. 4

chicos hast la préxima mision de Apolo XII.

ANEXO VI

llustraciénl8 Dramat zaci - n AApol o XI : Un viaje a |

llustraciéon1l9.Dr amati zaci -n #AApol o XIlI: Un viaje
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llustracion20.Dr amati zaci -n AApolo Xl: Un viaje a
llustracion2L. Dr amati zaci -n AApolo XIl: Un viaje B
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